:__..__l__

ﬁj\\

| .\\__
i

TN

—_
=N\
—

95

o T T T T AT T T T T T u T T T T T T
o 35 70 130 163

—_——
S\ ——]

—_
—

B

Panel Builder
Prise en main

viy AL HRED
Power and productivity
MmpD

for a better world™







Panel 800 Version 6 - Panel Builder
Version 6.0-0

Prise en main



AVIS

Ce document contient des informations sur un ou plusieurs produits ABB et peut inclure

une description ou une référence a une ou plusieurs normes pouvant étre généralement
pertinentes pour les produits ABB. ABB peut avoir un ou plusieurs brevets ou demandes

de brevet protégeant la propriété intellectuelle pour le ou les produits ABB décrits dans la
présente publication. La description d'une norme ou la référence a une norme ne signifie
pas que tous les produits ABB référencés dans ce document sont conformes a toutes les
fonctionnalités de la norme décrite ou référencée. Afin de déterminer les fonctions spécifiques
supportées par un produit ABBparticulier, le lecteur devra consulter les caractéristiques

du produit ABB concerné.

Les informations figurant dans ce document peuvent étre modifiées sans avis préalable et ne
doivent pas étre interprétées comme un engagement de la part de ABB. ABB exclut toute
responsabilité relative aux erreurs pouvant apparaitre dans le présent document.

En aucun cas, ABB ne peut étre tenu responsable des dommages directs, indirects, spéciaux,
fortuits ou consécutifs de quelque nature que ce soit résultant de I'utilisation de ce document ;
ABB réfute également toute responsabilité pour les dommages directs ou indirects résultant
de l'utilisation de tout logiciel ou matériel décrit dans ce document.

Ce document et des parties de ce document ne doivent pas étre reproduits ou copiés sans
la permission écrite de ABB et le contenu de ce document ne doit pas étre communiqué a
des tiers, ni utilisé a des fins non autorisées.

Le logiciel ou matériel décrit dans le présent document est fourni sous licence et ne peut étre
utilisé, copié ou divulgué que conformément aux termes de cette licence.

Ce produit répond aux exigences spécifiées dans la Directive CEM 2004/108/CE et la
Directive Basse Tension 2006/95/CE.

MARQUES DEPOSEES

Tous les droits de copyrights, marques déposées et marques de commerce sont la propriété
de leurs détenteurs respectifs.

Copyright © 2012 ABB.

All rights reserved.

Edition: November 2012
Numéro de document: 3BSE069487-600FR



Table of Contents

TABLE OF CONTENTS

Section 1 - Introduction

Icones Avertissement, Attention, Information et Astuce ......................... 10
(070) 115 ¢0) (<111 S U 10

BaliSes .ot 10
Structure du manuel ... 11

Section 2 - Installation et démarrage

Configuration TEQUISE ......o.eeuuintintitit it 13
Panel Builder ..........cooiiiiiiii 13
Panel Builder Runtime ............c.ocooiiiiiiiiiiii e 13
Conditions requises spécifiques pour certains objets ........................ 15
Démarrer Panel Builder .............ccooiiiiiiiiiiii e 15
N T 15

Section 3 - Nouveau projet

Créer Un NOUVEAU PIOJEE .. .vveetteeitteeetteeetteeateeeaeeeeaeeeaneeeaneeanes 17
Z0N€ dE DUICAU .....ouei ettt 18
EXplorateur de Projet .......o.vevriiriiiiiiii i 19
Groupes de ruban et Controles ..........oovvvriiiiiiiiiiiiiiiiiaieanean, 19
Barre d'acces rapide ........oiiiiiiiii e 19
Mini barre d'outils et menu de contexte ...........ccevviiiiiiiiiiiieiniann... 19

Section 4 - Balises de contrdleurs
Ajouter des baliSes .......cooiiiiiiiiii e 21
Enregistrer 1e projet ........c.ooiiiiiii i e 23

Section 5 - Editer des objets
AJOULer deS ODJELS . ..uviitt ittt e 25
L7013 £ 25

3BSE069487-600FR 5



Table of Contents

Barre de défilement .............cooiiiiiiiii 25
N 44 1< 26
Redimensionner ...........ccvviiiiiriiiiiiie e eeeans 26
Modifier 'apparence ..........ooeeviriiiiiiie i 27
Exécuter un test de Projet ........oooviiiiiiiniii i 27

Section 6 - Navigation et sauts d'écran

Navigation d'€CTan ........couiiiiiiiii i e e 30
Gestionnaire de navigation .............cceiiiiiieiiiiieiiiieeiiee i, 30
F N8 R <o) 1 R 30
Saut d'€Cran ... 30
Ecran de fond ........ooiiiii i 31
AJOULET UN ECTAN ...ttt ittt et et e e e et e e e enaeeanas 31
Ecrande fond ... 31
Exécuter un test de navigation d'écran ..............coiiiiiiiiiii 34

Section 7 - Visualiseur de tendances

Ajouter un visualiseur de tendances en temps réel ....................ol 35
COUTDES .o 35
Exécuter un test du visualiseur de tendances en temps réel ...................... 36
Historique du visualiseur de tendances .................ccooeiiiiiiiiiiiiiiin... 36
ACHIONS ettt e 36
Exécuter un test de I'historique du visualiseur de tendances ..................... 37

Section 8 - Gestion des alarmes

Indicateur d'alarme ...........oiiiiii 39
Serveur d'alarme  ...........iii 40
Groupes d'alarmes .......ooeeiiie i e e, 40
ElEments alarme ..........ooviiniiiiiiiiii 40
Visualiseur d'alarmes .........ooviiniiiiiiiii 42
Exécuter untest d'alarme ...ttt 42

Section 9 - Recettes

Créer des balises de TECEHES .....outiutintintiii it 45
AJOULET UN ECTAN ...\ttt ettt et et et et et et et e ate e e eeens 46
Ajuster les boutons de navigation ...............ooiiiiiiiiiiiii e 46

NOUVEAUX ODJELS .ttt ettt et ettt et et et et eeaans 47

6 3BSE069487-600FR



Table of Contents

AfCher INf0 Lo o s 47
ElEments de reCettes ...oviiiiiii it 48
ENregistrer UNne reCetE ......ooiuiiiitit ittt i eiee e eiaeeeaes 48
Charger UNE TECETIE  ....iiuetiiet e it e e et e e et e e e eieeeeaeaaaes 48
DoONNEES de TECEtIES ..ooiiii ittt ittt 49
Exécuter un test de TeCEtIE ...t 49

Section 10 - Dynamique

L5 (T3 G114 o) o] ] 51
Redimensionner un objet .........oouviiiiiiitiiiiiit i 52
L0701 (o) o AR 11 1o o) <1 53
Exécuter un test d'éléments dynamiques ............oovviriiiiiiiniiiiiiiiiaininn, 53

Section 11 - Script

AJOuter des ODJETS ..ouuiiii i s 55
L0374 1 AT || A P 55
EXECULET 1€ SCTIPt  oontii it e 56

Section 12 - Balises internes

Ajouter des baliSes INEIMNES .......ooueinriitt ittt it eaeeaeaas 59
BalisSe de ZOmE ...ooiiiiiiii i s 59
Balise de calcul .....oooiiiiiiiii s 60

Créer un objet NUMETIQUE .. ..ouuintitit it 60
Déclencheur de calcul .......oooiiiiiiii s 61

Exécuter un test de baliSes INTEIMNES ......uunnnnnn i aeaees 62

Section 13 - Navigateur d'objets
Ajouter un élément graphique .........c.eevvieiiiiiriiiiiiie i, 63
Utilisez le navigateur d'Objets ........ovviiiriiiiiiiit it i et i eeieeneans 63

Section 14 - Textes multiples
ConfigUurer deS tEXEES  ..iuutiiittt ettt et e e et e e eiee e aaeaaaes 65
Exécuter un test de textes multiples ..........oooiiiiiiiiiiiii 67

Section 15 - Sécurité

3BSE069487-600FR 7



Table of Contents

Configuration de SECUItE  .........oviiriiiie it eee e aaeaaenns 69
Groupes de SECUTILE  .....ovueiieie ittt e et ie e ete e eaeanaeans 69
L T 69
Comportement de login sur un acces refusé ............cooevviiiiiiiiiiiiiinnnn, 71
Créer un bouton de d€CONNEXION ........ovviviiiinieiieiiieiie e iiieaineananns 71
SEcurite d'ODJEt ...t e 72
AdMINISIEALEULS .ottt ittt ettt ettt et et eereeaeaneans 72
L T 72
Exécuter un test de SECUTItE ..........oviriiiiiiit it eaees 72

Section 16 - Touches de fonction

Définir des actions de touches de fonction ..............ccooviiiiiiiiiiiiinnnnnnns. 75
AT GCTan .. oo s 76
SECUIEE .ot 76
Définir les valeurs de balises de controleurs ............ccooeviviiiiinnnnnn.. 76
ROt oo 77
Définir fuseau horaire, région et heure d'été ......................ccoiiiiil 77

D¢éfinir des scripts de touches de fonctions ..............coociiiiiiiiiiin, 78
CalCul A€ ZOME  ..vvnt 78
Acquitter toutes les alarmes ..........c.ooiiiiiiiiii i 78

Exécuter un test des touches de fonction .............ccooviiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn. 79

Section 17 - Renvoi
Utiliser I'outil de TeNVOL ...ooiiiiiittii it 81

8 3BSE069487-600FR



Section 1 Introduction

Le logiciel Panel Builder est utilisé pour configurer les Panel 800 Version 6 et les
applications de contrdle assistées par ordinateur, y compris les applications pour les
EPC (PC industriels) de ABB.

Panel Builder contient toutes les fonctions de base nécessaires pour une application.
Celles-ci ont été testées et développées en pensant aux besoins et aux préférences
des utilisateurs.

Les objets prédéfinis dans Panel Builder peuvent étre utilisés pour créer des images
de traitement complétes offrant une vue d'ensemble d'une application complexe.
Vous pouvez personnaliser les objets prédéfinis ou créer vos propres objets.

Des drivers de communication sont disponibles pour un grand nombre de contrdleurs
et d'équipements d'automatisation.

Documentation
Version Description de l'utilisateur

6.0-0 Edition initiale de Panel 800 Version 6 3BSE069487-600

3BSE069487-600FR 9



Contréleur

Section 1 Introduction

Icones Avertissement, Attention, Information et Astuce

Cette publication comprend les indications Avertissement, Attention et Information
quand il est nécessaire de souligner des informations relatives a la sécurité ou toute
autre information importante. L'indication Astuce propose des conseils utiles au
lecteur. Les symboles correspondants doivent étre interprétés comme suit :

L'icone d'avertissement électrique indique la présence d'un danger qui
pourrait entrainer un choc électrique.

L'icéne d'avertissement indique la présence d'un danger qui pourrait
entrainer des blessures personnelles.

L'icdne Attention indique des informations importantes ou un
avertissement lié a l'information discutée dans le texte. Elle peut
indiquer la présence d'un danger pouvant entrainer la corruption des
logiciels ou des dommages a I'équipement/aux biens.

L'icone Information avertit le lecteur sur des conditions et des faits
pertinents.

L'icobne Astuce propose des conseils sur, par exemple, la fagon de
concevoir votre projet ou d'utiliser une certaine fonction.

<& Ok p

Controleur

Balises

Les panneaux opérateur peuvent tre connectés a de nombreux types d’équipements
d'automatisation, notamment des PLC, des servos et des transmissions. Dans

ce manuel, ’expression contréleur est le terme générique correspondant aux
équipements connectés.

Les valeurs de données d'un contréleur sont désignées sous le nom de balises. Les
balises peuvent également appartenir au systéme ou étre internes. Une balise dispose
d'un nom symbolique et peut étre de différents types de données.

Les objets connectés aux balises peuvent changer les valeurs dans le contréleur et
les valeurs de balises peuvent étre reflétées en modifiant 1'apparence de 1'objet de

10
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Section 1 Introduction Structure du manuel

différentes maniéres. Les objets d'un écran seront toujours statiques jusqu'a ce qu'ils
soient connectés a une balise.

Structure du manuel

Le Prise en main est fondé sur un projet de démonstration qui aide a se familiariser
avec Panel Builder. Si les instructions de cet exemple sont suivies avec attention,
il s'agira alors d'un projet fonctionnel qui pourra ensuite étre développé ou utilisé
comme source d'inspiration. La cible de cet exemple est un PC, mais toutes les
fonctions marchent de la méme fagon pour tous les panneaux opérateur pris en
charge.

Des informations détaillées concernant Panel Builder sont disponibles dans le fichier
d'aide qui s'affichera en appuyant sur F1 pendant que vous utilisez le logiciel.

Les instructions du Prise en main sont plus détaillées au début. A mesure que vous
avancez dans la démonstration et que vous vous familiarisez avec Panel Builder, les
instructions a suivre pour les tiches qui se répétent peuvent étre résumées ou omises.

3BSE069487-600FR 1



Structure du manuel Section 1 Introduction

12 3BSE069487-600FR



Section 2 Installation et démarrage

Panel Builder est installé sur un PC de développement ou les projets sont développés,
congus et compilés. Le projet est alors exécuté dans un panneau opérateur pour
observer et commander un contréleur (ou un groupe de contréleurs).

Configuration requise

Panel Builder

Parameétre

Recommandation

RAM

2 Go

Processeur

2 GHz ou plus

Systéme d'exploitation

Microsoft Windows XP SP3

Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista

Carte graphique

Pixel shader 3 ou supérieure assure une accélération
graphique compléte

Mises a jour

Le logiciel, les drivers et les protocoles doivent avoir été mis a jour depuis la
production de la DVD. Nous vous conseillons donc d'utiliser la fonction de mise a
jour intégrée de Panel Builder avant de créer un projet.

Panel Builder Runtime

Parameétre

Recommandation

RAM

Processeur

1 Go
1.3 GHz ou plus

3BSE069487-600FR
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Configuration requise Section 2 Installation et démarrage

Parameétre Recommandation

Systéme d'exploitation | Microsoft Windows XP SP3

Microsoft Windows 7

Microsoft Windows Vista

Carte graphique Pixel shader 3 ou supérieure assure une accélération
graphique compléte

14 3BSE069487-600FR



Section 2 Installation et démarrage Configuration requise

Conditions requises spécifiques pour certains objets

Pour certains objets a inclure dans le projet Panel Builder, des versions de logiciel
spécifiques sont nécessaires. La simulation du projet sur le PC de développement
peut également étre limitée pour certaines cibles.

Objet Configuration Simulation sur Simulation sur

requises minimum PC cible panneau cible

Lecteur Microsoft Media Supporté Pas supporté

multimédia Player version 10

Visualiseur de Acrobat Reader Supporté Pas supporté

PDF version 9

Navigateur Web | Microsoft Internet Supporté Pas supporté
Explorer 7

Démarrer Panel Builder

L'installation de I'outil de configuration crée une icone dans le groupe dénommé
Panel Builder dans le menu Démarrer de Windows.

Cliquez sur Démarrer/Tous les programmes/Panel Builder 800 Version 6/Panel
Builder 800 Version 6 pour démarrer I'outil de configuration.

Aide

Des sujets d'aide sont fournis lorsque vous appuyez sur F1 pendant que Panel
Builder est exécuté.

3BSE069487-600FR 15
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Section 3 Nouveau projet

Objectif
¢ Créer un nouveau projet.

* Se familiariser avec les fenétres d'outil et la configuration de la zone de
bureau.

Créer un nouveau projet

1. Démarrez Panel Builder et sélectionnez Créer un nouveau projet.
Un assistant démarrera et vous guidera tout au long de la création du projet.

2. Choisissez un PC ayant une résolution de 1024x768 comme cible pour
l'application. Cliquez sur Suivant.

3. Sélectionnez DEMO dans la liste de contrdleurs. Cliquez sur Suivant,

Le contréleur DEMO, contenant des balises (conteneurs de données) et des
compteurs normaux, est utilisé pour concevoir et tester un projet directement
sur le PC de développement, sans connexion a un contrdleur externe.

4. Donnez un nom descriptif au projet, par exemple MonProjetTest. Vérifiez
que I'emplacement proposé vous convient. Si ce n'est pas le cas, cliquez sur
Parcourir pour sélectionner un autre emplacement. Cliquez sur Terminer.

Les fichiers de projet peuvent étre enregistrés dans 1'environnement de 1'ordinateur
pour lequel vous disposez de droits d'écriture.

Le projet s'ouvre automatiquement.

3BSE069487-600FR 17



Zone de bureau Section 3 Nouveau projet

Zone de bureau

La zone de bureau sert a afficher les écrans et les pages de configuration des
composants du projet tels que les controleurs et les fonctions. La zone de bureau
n'affiche qu'un seul écran ou composant a la fois. Lorsque plusieurs écrans ou
composants sont ouverts, une rangée d'onglets apparait dans la partie supéricure de la
zone de bureau. Si vous cliquez sur un onglet, son contenu sera activé pour étre édité.

Si le nombre d'onglets ouverts dépasse le nombre d'onglets pouvant étre affichés,
des fléches de navigation situées dans la partie supérieure de la zone de bureau
peuvent étre utilisées pour les faire défiler.

m/[d 9 - WEP | panel Builder 800 6.0 - MyProject (Testversion) Properties =N R
B~ M Poject  System  Inset  View  Dynamics | General  Actions
o ~ [SlDelete Screen - Shape Fill = Select Tag.. - —
] W e R =@ Yl ) | W Y Seen ; =
A Background.. M| _ B 7 o L Shape Qutline = | Select Security Groups.. =
. rrange  Quic r
Clipboard | 5150 . Defeult e dES=-@ 0 Font L e e S Name
[ [ 1 | | I
Project Explorer A > Ix {
B
g
S
E
© iscreens ?,
S
. =
o AsEama g
Screenl Select Tag.. F - 7
Select Security Gra + =
=
]
=
o
g
Copy 2
g
i g
3
E
Delete I
o
2
Hide Selection
Lock Selection
° o g Save Default
(J2 Search [%)]
Q Alarm Server W Edit Points
4 24 Order
C?_—,‘ Multiple Languages 1l Grovp
@ Security 14 Make Same Size
& Align
= BEemm— @
i"T-\ﬁ} Tags | Create Series
Xaml Script  Aliases Tags used: 0/4000
(5] Error List: iz Properties
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Section 3 Nouveau projet

Zone de bureau

Composant de zone
de bureau

Décrit dans la section

Explorateur de projet

Explorateur de projet

Onglets de ruban

Groupes de contrbles

Controles

Groupes de ruban et contréles

Barre d'acces rapide

Barre d'accés rapide

Repére sur
I'image
A
B
C
D
E
F
G

Explorateur de projet

Mini barre d'outils

Menu de contexte

Mini barre d'outils et menu de
contexte

Lorsqu'un nouveau projet est ouvert, un écran vide est activé dans la zone de bureau.

L'Explorateur de projet est ancré sur la gauche.

Groupes de ruban et contréles

Les onglets de ruban sont situés en haut de la fenétre d'outil. Chaque onglet de ruban
contient un ou plusieurs groupes de contrdles. Chaque groupe contient un ensemble
de controles associés. Ces controles sont utilisés pour créer des écrans et configurer
les parameétres des objets et des contrdles dans le projet.

Si vous n'étes pas habitué aux logiciels contenant des onglets de ruban, prenez un
peu de temps pour vous familiariser avec le concept de ruban.

Barre d'acces rapide

La Barre d'accés rapide est toujours visible en haut de la zone de bureau. Elle
contient toujours les commandes Enregistrer, Annuler, Rétablir, Exécuter ct
Simuler lorsque Panel Builder est démarré.

Mini barre d'outils et menu de contexte

Lorsque vous faites un clic droit sur des objets de Panel Builder, la Mini barre
d'outils et le Menu de contexte s'affichent. La mini barre d'outils contient les
commandes spécifiques au Panel Builder, pour, par exemple, associer des objets aux
balises de controleurs. Le menu de contexte contient les commandes normales des
applications de Microsoft telles que Copier, Coller, etc.

3BSE069487-600FR
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Section 4 Balises de controleurs

Objectif
e Définir une liste de balises pour le projet.

*  Enregistrer le projet.

Ajouter des balises

Les objets connectés aux balises peuvent changer les valeurs dans le controleur et
les valeurs de balises peuvent étre reflétées en modifiant I'apparence de 1'objet de
différentes manieres. Les objets d'un écran seront toujours statiques jusqu'a ce qu'ils
soient connectés a une balise.

1. Cliquez sur Balises dans I'Explorateur de projet.

La page de configuration de balises s'ouvre sur le bureau. La liste des balises
comporte un €lément par défaut.

2. Cliquez sur le premier champ (Nom) de la premicre ligne.
Une ligne en surbrillance est ajoutée et le texte Tagl apparait.

3. Appuyez sur la touche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Type de données des balises). Vous
n'avez pas a changer le type de données.

ﬂ Le type de données de la balise peut étre utilisé comme format de
présentation dans certaines situations. Par exemple, pour montrer la bonne
unité technique lorsque vous utilisez la mise a I'échelle. L'inscription
DEFAUT suit la sélection faite pour le type de données du contrdleur.

4.  Appuyez a nouveau sur la touche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Droit d'accés). Vous n'avez pas a changer
les droits d'accés dés maintenant.

3BSE069487-600FR 21



Ajouter des balises

Section 4 Balises de contréleurs

Appuyez a nouveau sur la touche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Type de données du controleur). Vous
n'avez pas a changer le type de données dés maintenant.

Appuyez a nouveau sur la touche [TAB] de votre clavier.
La sélection passe au champ suivant (Contréleur 1).

Tapez « DO » dans le champ Controleur 1.

Les entrées de la colonne Contrdleurs correspondent aux balises du controleur
sélectionné. Le contréleur DEMO contient des balises prédéfinies auxquelles
vous pouvez accéder a travers leur adresse de balise respective, par ex., D0
indique un champ de balise a nombre entier.

Appuyez sur [TAB] jusqu'a ce que les deux premicres lignes soient
complétement remplies. Tapez « D1 » pour la deuxiéme balise de contrdleur.
Certains champs sont remplis automatiquement et, si nécessaire, incrémentés.
Le type de données est modifi¢ automatiquement en fonction de ce que vous
tapez dans la colonne Contréleurs.

Le Nom d'une balise sert a identifier la balise et peut étre défini par n'importe
quelle chaine alphanumérique commencant par une lettre (a-z, A-Z).

Renommez Tagl par « CompteurEtDefilement ».

22
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Enregistrer le projet

Section 4 Balises de contréleurs

W sceent 7 Batises < [

J Balises || Contrdleurs || Dédencheurs || Groupes d'interrogation || Registres dindex |

( Accueil |
Colonnes visibles
| Ajouter - | Supjprimer ‘ [ Mise & I'échelle [T Autres
[[] Echange de données
" | Balise Contréleurs
Maom Type de données | Droitd'accés | Type de données | Controllerl

» | CompteurEtDefilement  DEFAULT ReadWrite INT 16
DEFALULT ReadWrite INT15

Tag2

La balise DO sera utilisée dans la prochaine section pour contréler et observer une
valeur de balise de contréleur dans un écran.

Enregistrer le projet

1. Cliquez sur le symbole Enregistrer de la Barre d'accés rapide.
Le projet sera enregistré a l'emplacement que vous avez sélectionné quand
vous avez créé le projet.

3BSE069487-600FR
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Section 5 Editer des objets

Objectif
* Insérer une barre de défilement et un compteur.

*  Apprendre a mettre en forme et aligner des objets.

»  Tester le projet : controler et observer une valeur de balise de contrdleur
avec des objets dans un écran.

Ajouter des objets

Compteur

1. Cliquez sur Screenl dans la zone de bureau et vérifiez que I'onglet Accueil est
sélectionné dans la zone de ruban. Sélectionnez un compteur rond dans le
groupe Objets. Placez-le dans la section supéricure gauche de 1'écran.

2. Cliquez sur un coin et faites glisser le curseur pour que le compteur arrive a
une taille convenable, de sorte que 1'aiguille et les graduations puissent se voir
nettement.

3. Faites un clic droit sur le compteur. Cliquez sur Sélectionner balise... dans la
mini barre d'outils. Sélectionnez la balise CompteurEtDéfilement en cliquant
dessus dans le menu déroulant, puis cliquez sur OK.

Barre de défilement

1. Sélectionnez une barre dans le groupe Objets. Vous aurez peut-étre besoin
d'agrandir le groupe Objets en cliquant sur la petite fléche en bas a droite pour
sélectionner la barre. Placez-la juste en dessous du compteur rond sur 1'écran.

2. Faites un clic droit sur la barre. Cliquez sur Sélectionner balise... dans la
mini barre d'outils. Sélectionnez la balise CompteurEtDéfilement en cliquant
dessus dans le menu déroulant, puis cliquez sur OK.

3BSE069487-600FR 25



Ajouter des objets Section 5 Editer des objets

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

R

Aligner

Si vous faites glissez un objet, il s'aligne automatiquement par rapport aux autres
objets.

1. Faites glisser lentement la barre vers le haut et vers le bas.

Vous remarquerez que la barre s'aligne automatiquement juste en dessous du
compteur.

2.  Faites glisser lentement la barre vers la gauche et vers la droite.

Vous remarquerez que la barre s'aligne automatiquement et que des lignes
apparaissent lorsque la barre est alignée par rapport au compteur.

3. Placez la barre juste en dessous du compteur, le bord gauche aligné par rapport
au bord gauche du compteur.

Redimensionner

1. Faites une sélection multiple des deux objets (pointez sur une zone vide de
I'écran et faites glisser le curseur en diagonale a travers les objets).
Une sélection multiple (groupe) contient un objet primaire. L'objet primaire est
indiqué par un cadre orange, les autres objets par des cadres bleus. Lorsque
vous exécutez des commandes de format sur le groupe, 1'objet primaire est
utilisé comme mod¢le.

Si le compteur n'est pas l'objet primaire :
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Section 5 Editer des objets Exécuter un test de projet

Cliquez sur le compteur pour qu'il devienne la sélection primaire du groupe.
Maintenant, vous pouvez ajuster la largeur des objets du groupe :

Cliquez sur la commande Organiser situé¢ dans le groupe Format de I'onglet
Accueil et sélectionnez Uniformiser la largeur.

Modifier I'apparence

1.
2.

Sélectionnez la barre dans Screenl.

Cliquez sur la commande Styles rapides dans le groupe Format et sélectionnez
un nouveau style de couleur.

Cliquez sur la petite fléche en bas a droite du groupe Format pour faire des
réglages supplémentaires de contour, effets d'ombre/remplissage, etc.

Sélectionnez le compteur dans Screenl.

Sélectionnez l'onglet de ruban Généralités et repérez le groupe Style. Essayez
les différents styles prédéfinis et évaluez celui qui convient le mieux a vos
préférences.

Exécuter un test de projet

Le projet peut étre compilé et exécuté pratiquement a tout moment. Ceci vous
permet de tester continuellement votre design de maniére interactive.

1.

Cliquez sur l'icone Exécuter de la Barre d'accés rapide.

Le projet est maintenant validé et, si aucune erreur n'est trouvée, le projet est
compilé et exécuté dans l'environnement de développement.

Faites glisser le curseur de la barre de défilement vers I'avant et vers l'arricre.

Comme les deux objets sont reliés a la méme balise, 'aiguille du compteur
bouge a mesure que vous changez la valeur du controle de la barre.

Fermez la fenétre Exécuter.
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Exécuter un test de projet Section 5 Editer des objets
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Section 6 Navigation et sauts d'écran

Un projet Panel Builder est constitué d'écrans contenant des objets habituellement
reliés aux balises de contrdleurs. Tous les écrans ont les mémes fonctions de base.
Vous pouvez attribuer des propriétés spécifiques a un écran pour spécialiser son
comportement dans le projet :

« Ecran de démarrage : L'écran de démarrage est le premier écran qui est affiché
lors de I'exécution. Par défaut, Screenl est utilisé comme écran de démarrage,
mais tous les écrans peuvent étre désignés comme écran de démarrage en faisant
un clic droit sur I'écran et en sélectionnant Définir comme écran de démarrage.

« Ecran de fond : tout écran, sauf les écrans dotés d'alias, peuvent étre utilisés
en tant qu'écran de fond par les autres écrans du projet. Pour obtenir davantage
d'informations sur les alias, veuillez vous référer au fichier d'aide du Panel
Builder.

*  Modéle d'écran : Un écran qui est enregistré comme modéle d'écran peut étre
utilisé dans le projet Panel Builder en cours, mais également dans des projets
créés ultérieurement.

Les sauts d'écran sont effectués avec des actions qui peuvent étre assignées, par
exemple, a des boutons. Lorsque vous utilisez le Gestionnaire de navigation
pour ajouter des écrans et créer des liens entre eux, des boutons sont ajoutés
automatiquement dans le coin supérieur gauche de I'écran duquel provient le lien.

Objectif
e Aj d & fi d d'é desb
jouter des nouveaux écrans et configurer des sauts d'écran avec des boutons.
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Navigation d'écran Section 6 Navigation et sauts d'écran

Navigation d'écran

Gestionnaire de navigation
1. Cliquez sur I'onglet Affichage dans la zone de ruban. Cliquez sur Gestionnaire
de navigation.

Le Gestionnaire de navigation s'ouvre dans le bureau.
Ajouter un écran
1. Pointez sur Screenl. Cliquez et glissez une connexion depuis Screenl vers un

endroit du Gestionnaire de navigation.

Un nouvel écran apparait (Screen2). Un bouton portant le nom Screen2 apparait
dans le coin supérieur gauche de Screenl.

Saut d'écran

1. Cliquez et glissez une connexion depuis Screen2 vers Screenl dans le
Gestionnaire de navigation.

Un bouton portant le nom Screenl apparait dans le coin supérieur gauche de
Screen2.

Gestionnaire de navigation -

=

| »
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Section 6 Navigation et sauts d'écran Ecran de fond

Ecran de fond

Ajouter un écran

1. Cliquez sur Ecran dans I'onglet de ruban Insérer.
Un nouvel écran (Screen3) est créé dans le projet et s'ouvre pour étre édité.

Ecran de fond
1. Vérifiez que Screen3 est ouvert pour étre édité sur le bureau.

2. Sélectionnez un Bouton (Button) dans le groupe Objets (qui se trouve dans
I'onglet Accueil) et placez-le dans la zone inférieure gauche de Screen3.
Intitulez le bouton « Ecran de démarrage ».
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Ecran de fond

Section 6 Navigation et sauts d'écran

Maintenez le bouton sélectionné et cliquez sur l'onglet Actions. Sélectionnez
Afficher I'écran de démarrage situé dans le groupe Ecran, dans la liste

déroulante de 1'action Clic.

B~ Accueil  Projet
Imprimer I'écran

= Aucun

7 Aucun
| Ne sélectionne qucune action.

{ = Ecran

| Afficher écran
Navigue jusqu'a ['‘écran indiqué,
@ Afficher écran précédent
Retourne a l'écran précédent.
@ Afficher écran suivant
Passe a [‘écran suivant

ﬁ Afficher I'écran de démarrage
'y A Navigue jusqu'a ['écran de démarrage.

Fermer I'écran
Ferme ['écran en cours.

Imprimer I'écran
Imprime ['écran en cours sur l'imprimante ou dans un fichier.

(Ex]

Autre

(Ex]

Base de données

(Ex]

Camnet d'adresses

(Ex]

Collecteur de données

(Ex]

Contréleur

(Ex]

Création de rapports

(=]

Graphique

B

Périphériques de sortie

(=]

Piste d'audit

B

Recette

(=]

Sécurité

B B

Visualiseur de tendances

Serveur distributeur d'alarme

Systéme Insérer Visualiser

= Sélectionner action...

Ouvrez Screen?2 pour I'éditer, en cliquant dessus dans I'Explorateur de projet.

Sélectionnez 1'onglet Accueil. Sélectionnez Screen3 dans la liste déroulante

Ecran de fond du groupe Ecran.

32
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Section 6 Navigation et sauts d'écran Ecran de fond

6. Essayez de changer I'emplacement du bouton Ecran de démarrage dans Screen2.
Vous ne pouvez pas. Vous remarquerez que les modifications effectuées sur
Screen3 sont reflétées dans Screen2.

Il existe maintenant deux fonctions de navigation de Screen2 a Screenl (I'écran
de démarrage).
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Exécuter un test de navigation d'écran Section 6 Navigation et sauts d'écran

Exécuter un test de navigation d'écran

1.  Exécutez le projet.

2. Vérifiez que chacun des boutons de Screen2 réalise un saut vers Screenl.

Comme aucun écran n'a été défini comme écran de démarrage, Screenl restera
I'écran de démarrage pour ce projet.

3. Fermez la fenétre Exécuter.
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Section 7 Visualiseur de tendances

La fonction de visualiseur de tendances garde des informations provenant du
contrdleur dans le panneau opérateur. Le visualiseur de tendances en temps réel et
I'historique du visualiseur de tendances sont tous deux disponibles.

Objectif
* Ajouter un objet du visualiseur de tendances a deux courbes.

Ajouter un visualiseur de tendances en temps réel

1. Ouvrez Screenl pour 1'éditer dans le bureau.

2.  Sélectionnez l'objet Visualiseur de tendances dans le groupe Objets et
placez-le sur 1'écran.

Courbes

1. Cliquez sur Balises dans l'explorateur de projet et ajoutez une balise. Tapez «
Compteur » dans le champ Nom et reliez-le a C0 dans Controllerl.

C0 est un compteur qui compte de 0 a 100 et inversement, avec une fréquence
de 1 Hz.

2. Ouvrez Screenl, vérifiez que I'objet visualiseur de tendances est sélectionné et
cliquez sur Editer les courbes dans 1'onglet Généralités.

3. Ajoutez une courbe et connectez-la a la méme balise que celle que vous avez
utilisée pour la barre de défilement dans Screenl.
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Section 7 Visualiseur de tendances

Historique du visualiseur de tendances

4.  Ajoutez une deuxiéme courbe et connectez-la a la balise Compteur que vous
venez d'ajouter, puis sélectionnez une autre couleur pour cette courbe.

Visualiser  Eléments dynamiques

Graduations principales |11 Plage de temps |

Insérer
Graduations principales 3

Systéme

Accueil  Prajet

B @ Valeur mini. 0
5 Valeur max. 100 Graduations secondaires 4

Editer les
dynamiques de courbe

courbes

Configurer les courbes

Balise de valeur ...

Nom Balise Elément du journal Expres... | Couleur Epa... | Balisedev...
> Curvel MeterAndSi. [ 2
[ETREAS 2

Curve2  Counter

5. Cliquez sur OK.
Exécuter un test du visualiseur de tendances en temps réel

1. Exécutez le projet et vérifiez que les deux courbes sont visibles dans le
visualiseur de tendances. Vérifiez que Courbe 1 change en méme temps que

la barre de défilement.

Historique du visualiseur de tendances

Actions
Ouvrez Screenl pour I'éditer dans le bureau.

2. Placez un bouton a gauche de l'objet du visualiseur de tendances. Intitulez le
bouton « Historique du visualiseur de tendances ».

1.

3BSE069487-600FR
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Section 7 Visualiseur de tendances Exécuter un test de I'historique du visualiseur de tendances

3. Maintenez le bouton sélectionné et cliquez sur I'onglet Actions. Sélectionnez
Historique du visualiseur de tendances, situé dans le groupe Visualiseur de
tendances dans la liste déroulante de I'action Clic. Sélectionnez TrendViewerl
dans la liste déroulante Sélectionner le visualiseur de tendances et le mode
Activé.

4.  Sélectionnez l'objet du visualiseur de tendances et cliquez sur I'onglet
Actions. Sélectionnez Historique du visualiseur de tendances pour
I'action MouseDown. Sélectionnez TrendViewerl dans la liste déroulante
Sélectionner courbe d'historique et le mode Désactivé.

Exécuter un test de I'historique du visualiseur de
tendances

1.  Exécutez le projet.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Trend Viewer History e wowear 09006

2. Vérifiez que vous pouvez passer a I'historique du visualiseur de tendances avec
le bouton Historique du visualiseur de tendances.

3. Retournez au visualiseur de tendances en temps réel en cliquant sur 1'objet
du visualiseur de tendances.
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Exécuter un test de [I'historique du visualiseur de tendances  Section 7 Visualiseur de tendances
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Section 8 Gestion des alarmes

Les alarmes sont utilisées pour avertir 'opérateur des événements requérant une
action immédiate. Une alarme est définie lorsqu'une condition concréte est remplie.
Une condition d'alarme est définie comme une évaluation logique d'une valeur de
balise. Les alarmes peuvent étre divisées en groupes pour créer un ordre de priorité.

Objectif
*  Configurer la liste d'alarmes et créer un objet d'alarme.

Indicateur d'alarme

Lorsqu'une alarme est activée, l'indicateur d'alarme devient visible pour avertir
I'opérateur, indépendamment de 1'écran qui est actif.

L'apparence de l'indicateur d'alarme dépend de 1'état d'alarme actuel.

Sélectionnez Généralités dans la page de propriétés du serveur d'alarme pour
décider des états d'alarme que montrera l'indicateur d'alarme.

L'indicateur d'alarme affichera l'alarme la plus critique de la liste d'alarmes, selon les
indications suivantes :

* Rouge clignotant lorsqu'il existe une alarme active, non-acquittée.

*  Vert clignotant lorsqu'il n'y a pas d'alarmes actives, mais qu'il existe des alarmes
inactives non-acquittées.

*  Vert clignotant lorsqu'il n'y a que des alarmes actives acquittées.

L'indicateur d'alarme disparait lorsque toutes les alarmes ont été acquittées et sont de
nouveau inactives.
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Serveur d'alarme Section 8 Gestion des alarmes

Serveur d'alarme

1. Cliquez sur Serveur d'alarme dans I'explorateur de projet pour ouvrir la page
de configuration du serveur d'alarme.

Groupes d'alarmes

L'onglet Groupes d'alarmes est utilisé¢ pour définir des groupes d'alarmes multiples,
par exemple, lorsqu'un projet nécessite une gestion séparée des alarmes pour des
fonctions indépendantes. Dans cet exemple, le groupe d'alarmes par défaut est utilisé.

Eléments alarme

1. Sélectionnez I'onglet Eléments alarme. Ajoutez des alarmes basées sur des
balises de la liste de balises de contrdleurs.

2. Définissez une balise numérique (appelée BaliseAlarmeBool) directement dans
la liste d'alarmes en cliquant sur Ajouter dans la liste de sélection de balise.

Cette balise sera interne, & moins qu'elle ne soit connectée a un contréleur dans
la page de configuration de balises. L'utilisation d'une balise interne convient
parfaitement pour cet exemple. Consultez le chapitre Balises internes pour en
savoir plus.

8

J Eléments alarme H Groupes d'alarmes

J Accueil |
" - Afficherla

Ajouter - Supprimer Paramétres... ; -| | Importer... -
| Y BE | | selection.. i
| Default |
Nom Texte Balise Expression Condition Valeur de dédenchement Historique Acquittement né...
AlarmItemd  Valeur maximale du barre CompteurEtDefilement GreaterThan 99 & V]
Alarmlteml  Balise booléenne BaliseAlarmeEool EqualTo 1 & i
AlarmItem2  Compteur 10 Compteur EqualTo 10 ] ]
St e . T o ZU = =

3. Laissez les cases des colonnes Acquittement nécessaire et Historique
cochées. Laissez les autres champs vides.
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Section 8 Gestion des alarmes Serveur d'alarme

4.  Vérifiez que toutes les balises d'alarme peuvent étre contrdlées depuis les
écrans du projet ou qu'elles seront déclenchées par d'autres mécanismes (le
compteur déclenchera Alarmltem?2 et AlarmItem3 aprés 10 et 20 secondes
respectivement).

5. Placez un bouton a gauche de 1'objet du visualiseur de tendances. Intitulez
le bouton « Définir alarme ».

6. Laissez le bouton sélectionné. Dans 'onglet Actions, sélectionnez
Activer/Désactiver balise, situé dans le groupe Contréleur, dans la liste
déroulante de 1'action Clic. Sélectionnez BaliseAlarmeBool dans le champ
Sélectionner balise.

3BSE069487-600FR 41



Exécuter un test d'alarme Section 8 Gestion des alarmes

Visualiseur d'alarmes
1. Ouvrez Screen2 pour I'éditer dans le bureau.

2. Sélectionnez l'objet Visualiseur d'alarmes dans le groupe Objets et placez-le
sur I'écran.

L'emplacement des colonnes et du bouton peut étre personnalisé dans un objet
d'alarme.

3. Sélectionnez l'objet d'alarme sur 1'écran et cliquez sur 1'onglet Généralités.
Dans le groupe Boutons, cliquez sur Position et choisissez de placer les
boutons contre la bordure du Haut.

4. Ajustez la taille de sorte que tous les boutons de contrdle soient visibles dans
l'objet d'alarme.

5. Utilisez Afficher colonnes dans le groupe Paramétres pour personnaliser les
informations de 1'alarme et I'ordre des colonnes dans le visualiseur d'alarme.

Exécuter un test d'alarme
1.  Exécutez le projet.

2. Essayez de déclencher les alarmes.

Ack Selected | I Ack All | I Clear | I Filter | I Infe | I Il
Nom Etat Texte Heure active Heure normale Heure inactive Heure acquittement
Alarmltem3 Normal Compteur 20 2010-12-14 13:12:17  2010-12-14 13:12:22  2010-12-14 13:12:19  2010-12-14 13:12:22
[Alarmltem0  Acknowledge Valeur maximale dubarme  2010-12-1413:12:10 2010121411215
Alarmltem2 Normal Compteur 10 2010-12-14 13:12:06  2010-12-14 13:13:11  2010-12-14 13:12:07 2010-12-14 13:13:11
AlarmIteml Inactive Balise booléenne 2010-12-14 13:11:59 2010-12-14 13:13:24

Active: 1 Inactive: 1 Ack: 1 Normal: 2 [5/5]

3. Appuyez sur le bouton Ack All (Acq tout) et observez l'indicateur d'alarme.

4. V¢érifiez que toutes les balises d'alarme sont inactives. Appuyez sur le bouton
Ack All (Acq tout) pour acquitter toutes les alarmes.
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Section 8 Gestion des alarmes Exécuter un test d'alarme

5. Cliquez sur Clear (Effacer) pour supprimer toutes les alarmes a 1'état normal
(acquittées et inactives).
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Exécuter un test d'alarme

Section 8 Gestion des alarmes
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Section 9 Recettes

Les recettes sont utilisées pour définir ou enregistrer un groupe de balises prédéfini
en une seule étape.

Objectif
*  Créer et utiliser des recettes pour modifier plusieurs valeurs.

Créer des balises de recettes

1. Créez un groupe de balises de contrdleurs sur lequel la recette doit avoir un
effet. Utilisez trois valeurs enti¢res pour définir le poids, la longueur et la
largeur d'un élément imaginaire.

Balise Contrdleurs
Mom Type de données | Droitd'accés | Type de données | Controllerl
CompteurEtDefilement  DEFALLT ReadWrite INT 16 Do
Tagd DEFALLT ReadWrite IMT16 D
Compteur DEFALLT Readtrite IMT16 cao
BaliseAlarmeBool DEFALLT Read\Write DEFAULT
Poids DEFALLT Readrite IMNT16 D2
Langeur DEFALLT ReadWrite INT 16 D3
3 | Largeur DEFAULT ReadWrite  INT16 pa

3BSE069487-600FR 45



Créer des balises de recettes Section 9 Recettes

Ajouter un écran

1. Ouvrez le Gestionnaire de navigation. Pointez sur Screenl et glissez une
connexion vers un endroit vide dans la zone de navigation d'écran.
Gestionnaire de navigation - X
~
Screen3 =
Un nouvel écran (Screend) se crée dans le projet.
2.

Ouvrez Screend et sélectionnez l'onglet Accueil. Dans le groupe Ecran,
sélectionnez Screen3 dans la liste déroulante Ecran de fond.

Ceci active la navigation de Screen4 a Screenl.

Ajuster les boutons de navigation
1. Ouvrez Screenl. Sélectionnez le bouton intitulé Screen4 (dans le coin supérieur

gauche) et déplacez-le de sorte que le bouton situé en dessous (Screen2)
devienne totalement visible.
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Section 9 Recettes Nouveaux objets

Nouveaux objets

1. Ouvrez Screen4 pour 1'éditer dans le bureau et ajoutez une barre de défilement.

2. Faites un clic droit sur la barre et pointez sur Sélectionner balise... pour ouvrir
la liste déroulante du contr6leur dans la mini barre d'outils. Sélectionnez Poids.

Ceci connecte la balise de poids a I'objet et la liste se ferme.

3. Appuyez sur Ctrl, puis faites glisser la barre a travers 1'écran pour la copier.
Positionnez la nouvelle barre et connectez-la a Longueur. Recommencez pour
la balise Largeur.

Afficher info

11 est possible d'afficher des informations pour savoir a quelle balise est connecté
chaque objet et si des éléments dynamiques ou des actions sont configurés pour
l'objet, en cliquant sur le bouton Afficher/Masquer info dans la zone de bureau ou
en utilisant le raccourci clavier Ctrl + D.

1. Appuyez sur Ctrl + D pour vérifier que les balises sont correctement reliées
aux barres dans 'écran.

Poids

0 10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

Longusur

0 10 20 30 40 50 60 7O 80O 90 100

20 30 40 50 o0 JO 8O 100

|IW%
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Charger une recette

Section 9 Recettes

Eléments de recettes

1.

Cliquez sur Recette dans 1'onglet Insérer pour ajouter une nouvelle recette.

La page de configuration de recettes s'ouvre dans le bureau. La nouvelle recette
est également disponible depuis 1'explorateur de projet.

Entrez un groupe de balises a définir dans la recette dans 1'onglet Configuration
de balise.

-

MNom Balise
Recpelteml Poids
Recdpeltem2 Longueur
I |Redpeltem3 ELargeur -

Enregistrer une recette

1.

Ouvrez Screend pour 1'éditer dans le bureau et placez un bouton pour les balises
de recettes a coté de l'ensemble de barres. Intitulez le bouton « Enregistrer
recette ».

Cliquez sur I'onglet Actions et sélectionnez Enregistrer recette, situé¢ dans le
groupe Recette dans la liste déroulante de I'action Clic. Vérifiez que Recipel
est sélectionnée.

Laissez Données des recettes vide.

Charger une recette

1.

Ouvrez Screen4 pour 1'éditer dans le bureau, faites une copie du bouton
Enregistrer recette.

Remplacez l'intitulé par « Charger recette » et chargez Recipel en le
sélectionnant pour 1'action ClicCharger recette.

Laissez Données des recettes vide.
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Section 9 Recettes

Exécuter un test de recette

Données de recettes

Créez une recette prédéfinie en configurant les valeurs dans l'onglet Données
d'exécution de la page de configuration de recettes.

1.

Ouvrez la page de configuration de recettes en cliquant sur Recipel dans
I'explorateur de projet.

Cliquez sur I'onglet Données d'exécution. Entrez les valeurs de balises pour
définir une recette. Entrez un nom (Titre de recette en cours d'exécution)
pour la recette.

Titre de recette en cours d'exécution Recpelteml | Recipeltem2 | Recipeltem3

Livre 2 23 15

» | Téléviseur 30 451 &0;

Ouvrez Screen4 pour 1'éditer. Placez un nouveau bouton prés de I'ensemble de
barres. Intitulez le bouton « Charger livre ».

Sélectionnez Charger recette dans la liste déroulante Clic.

Sélectionnez Recipel et sélectionnez Livre pour les données de recettes.

Exécuter un test de recette

1.
2.

Exécutez le projet.

Essayez de régler les barres sur différentes valeurs et enregistrez les valeurs
dans des recettes.

Essayez de charger les recettes.
Vérifiez que les barres changent en fonction des valeurs de recettes.
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Exécuter un test de recette Section 9 Recettes
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Section 10 Dynamique

Les propriétés d'objets dynamiques sont utilisées pour déplacer et redimensionner
des objets a partir des valeurs de balises de controleurs

Objectif

*  Modifier la taille et la couleur d'un objet a partir de changements des valeurs

de balises.

Créer un objet

1. Ouvrez Screend pour I'éditer. Sélectionnez le Rectangle dans le groupe Objets
de I'onglet Accueil et placez un petit carré sous I'ensemble de barres pour les

balises de recettes.

Enragistrer recatie

Charger recette

Charger livre

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

IIﬁ'“M—rm—r%*—l—r%‘ﬁ%%

10 20 30 40 50 o0 70 B0 90 100

II%

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

II#'W%
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Redimensionner un objet

Section 10 Dynamique

Redimensionner un objet

L.

Sélectionnez le carré. Cliquez sur Taille dans I'onglet de ruban Dynamique.
Sélectionnez la balise Largeur pour Largeur ct la balise Longueur pour

Hauteur.

Ajustez la taille élargie du carré directement sur I'écran et vous remarquerez
que les valeurs changent dans la fenétre d'édition Redimensionner les éléments

dynamiques.

Définissez les champs pour Valeur début de balise pour les valeurs initiales
du carré (Largeur initiale, Hauteur initiale). Définissez les deux champs pour
Valeur fin de balise sur « 100 ».

r

Editer la taille des éléments dynamiques Iﬁ

|Eﬂac:er £léments dynamiques|

Largeur

Largeur
“aleur début de balize
24,00

Largeur de départ

24 1
<45, U

Longueur

Hauteur
“aleur début de balize

24.00

Hauteur de départ

e
24,00

™)

Yaleur fin de balize
100.00

Largeur finale
100,00

™

Yaleur fin de balize
100.00

Hauteur finale
100,00

QK ] [ Annuler
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Section 10 Dynamique

Exécuter un test d'éléments dynamiques

Colorer un objet

1.

Sélectionnez le carré. Cliquez sur Remplir dans le groupe Couleur de 1'onglet
Dynamique. Assignez la balise Poids dans Ia liste déroulante Sélectionner

balise.

Ajustez les valeurs de balises pour modifier la couleur du carré en fonction de la
valeur de balise de poids. L'exemple de I'image ci-dessous utilise une couleur
de remplissage combinée avec un dégradé.

Accuf.-ll F"n:uet u-}"StEIT‘IE Insérer Visualiser E!E'm ents dynamigues
%9 A N

Rempllr Contour || Visibilité Clignotement Généralités |

Taille

Co

Effacer éléments dynamigues
Weight |
e | swrne |
-

Démarrez

Exécuter un test d'éléments dynamiques

Exécutez le projet.
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Exécuter un test d'éléments dynamiques Section 10 Dynamique

2.  Essayez de changer les valeurs de balises a l'aide des barres et en chargeant
des recettes. Observez ce qui se passe au niveau de la taille et de la couleur
du petit carré.
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Section 11 Script

Des scripts sont utilisés pour gérer la fonctionnalité des objets. Les scripts sont
écrits en C#.
Objectif

¢ Insérer un bouton et une boite de texte.

Rédiger un script pour que le bouton ait un effet sur le texte dans la boite
de texte.

Ajouter des objets

1. Ouvrez Screen2 pour 'éditer et ajoutez TextBox dans le groupe Objets (situé
sous les contréles de Windows) sur I'écran.

Placez un bouton sur 1'écran et intitulez-le « Test écriture ».

Onglet Script

1.  Sélectionnez le bouton Test écriture.

2. Cliquez sur l'onglet Script situ¢ en bas a gauche de la zone de bureau. Ceci

vous fera passer du mode de mise en page au mode script.
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Exécuter le script Section 11 Script

3. Cliquez sur le nceud Button2.

_,f/. Screenl ® V¥ Screen2 X

- AlamViewer1

- Button 1

"B”ﬁﬁgh

MouseDown

MouseEnter

i MouseLeave
E----I"-'1|:|usn3U|:u

tl- Screend

[+ Teext Boe1

-

(|

4. Double-cliquez sur le nceud Click pour commencer a taper le code de script
pour 1'événement Clic de Button?2.

Une fonction de fin de nom contextuelle (IntelliSense) peut étre activée lorsque
vous tapez sur Ctrl + [barre d'espace]. Elle se déclenche automatiquement
lorsqu'une période (°.”) est tapée apres un élément de code.

5. Tapez le code d'événement de clic suivant :

TextBoxl.Text= "Test";

Code C# dans l'onglet Script :

pukblic partial class Screen?
{

void Button? Click(System.CObject sender, System.Eventhrgs e)
{
TextBoxl.Text= "Test";

Exécuter le script

1.  Exécutez le projet.
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Section 11 Script Exécuter le script

2.  Faites un clic sur le bouton Test écriture et vérifiez que la chaine de texte
assignée au code de script apparait dans la boite de texte.
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Exécuter le script Section 11 Script
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Section 12 Balises internes

Des balises internes peuvent étre utilisées pour calculer les valeurs qui n'ont pas
besoin d'étre représentées dans le contrdleur, par exemple, les informations adressées
uniquement a l'opérateur.

Objectif
»  Rédiger un script pour réaliser un calcul de la zone a I'aide des balises de
longueur et de largeur.

* Afficher les résultats avec une balise interne.

Ajouter des balises internes

1. Cliquez sur Balises dans I'Explorateur de projet.
La page de configuration de balises s'ouvre sur le bureau.

Balise de zone

1. Ajoutez une balise et intitulez-la « Zone ». Remplacez le type de données par
FLOAT. Le type de données de cette balise et la suivante est défini pour la
balise et non pas pour le contrdleur.
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Créer un objet numérique Section 12 Balises internes

Balise de calcul

1. Ajoutez une balise et intitulez-la « Calc », puis sélectionnez le type de données

BIT.
" Balise Contrdleurs

Mom Type de données | Droitd'accés | Type de données | Controlleril
CompteurEtDefilement  DEFALLT ReadWrite INT 14 [}
Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 18 D1
Compteur DEFALLT ReadWrite INT18 co
BaliseAlarmeBool DEFALLT ReadWrite DEFALLT
Poids DEFALILT Readwrite IMT16 D2
Langeur DEFALLT ReadWrite INT 16 D3
Largeur DEFALLT ReadWrite INT 16 D4
Zone FLOAT Readwrite DEFALLT

. A - . EEALLT

Si la colonne Controleurs reste vide, la balise interne n'est connectée a aucun
contrdleur.

2. Passez au mode d'affichage Script et repérez la balise Cale. Cliquez sur le
nceud de la balise Cale et double-cliquez pour ouvrir le nceud ValueChange.

Pour accéder aux données et aux méthodes dans le code de controle C#, le
mot-clé utilisé est « Globals ». L'exemple utilise un transtypage explicite
(“(double)”), nécessaire pour un opérateur surchargé (multiplication).

3. Calculez la zone dans le nceud ValueChange :

Globals.Tags.Area.Value =
{double) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

Créer un objet numérique

1. Ouvrez Screend pour I'éditer. Placez un objet Numérique (Analog Numeric)
sous I'ensemble de barres pour les balises de recettes, depuis 1'objet rectangle.

2. Faites un clic droit sur I'objet numérique et connectez-le a la balise Zone.
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Section 12 Balises internes Créer un objet numérique

3. Laissez l'objet sélectionné, choisissez Décimal pour Format d'affichage et
réglez Nombre de décimales sur 2 dans I'onglet de ruban Généralités.

B v Accuel  Projet  Systéme  Insérer  Visualiser  Eléments dynamiques ||t  Actions

Entier - Préfixe Sélectionner balise... Police Autostretch Sur entrée.

Limiter les caractéresa 10 Suffixe Sélectionner groupes de ~ Désactiver la saisie de ['opérateur Limite inférieure

MNombre de décimales 1 Transparent Limite supérieur:

®!

4. Utilisez un objet Texte pour placer un texte d'explication (par ex., « Zone :
») relié a I'objet numérique.

Déclencheur de calcul

1. Ouvrez Screen4 pour ['éditer. Sélectionnez 1'objet Rectangle.

2. Allez dans 'onglet Actions et sélectionnez Activer/Désactiver balise, situé
dans le groupe Contrdéleur, dans la liste déroulante de 1'action MouseDown.
Sélectionnez la balise Calc.
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Exécuter un test de balises internes Section 12 Balises internes

Exécuter un test de balises internes
1.  Exécutez le projet.

2. Essayez de régler les barres sur différentes valeurs. Cliquez sur la zone de
rectangle dynamique et observez le changement du contréle Numérique.

20 30 40 50 o0 70 80 90 100

H%%%%—%I%%%Fﬁl

20 30 40 50 o0 70 80 90 100

H%%%%*%‘—*%I%

Zone :

52,20
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Section 13 Navigateur d'objets

Une vue d'ensemble de tous les objets contenus dans un écran peut étre affichée dans
le navigateur d'objets.

Objectif
*  Placer des objets en profondeur

*  Verrouiller des objets
* Rendre des objets invisibles

Ajouter un élément graphique
1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer.
2. Sélectionnez le Rectangle dans le groupe Objets de 'onglet de ruban Accueil.

3. Redimensionnez le rectangle pour qu'il serve d'arriére-plan au groupe de barres
et de boutons.

Le rectangle cache totalement les autres objets.

Utilisez le navigateur d'objets

1. Sélectionnez Navigateur d'objets dans I'onglet de ruban Visualiser.
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Utilisez le navigateur d'objets Section 13 Navigateur d'objets

2. Cliquez sur le bouton Envoyer 1'objet vers I'arriére alors que le rectangle est
sélectionné, jusqu'a ce que tous les boutons et les barres soient visibles.

Mavigateur d'objets * = X

;!“l

| Envoyer I'objet vers 'arriére k

ok |Button3
o—Sliderl
12}»’-‘\nalogNumeric1
ab Textl

o—5Slider2
o—5lider3
12}&na|ogNumeric2
A~ TrendViewerl

F=iRectanglel +

3. Cliquez sur le bouton Verrouiller tandis que le rectangle est sélectionné.

4. Essayez de déplacer le rectangle sur 1'écran en le faisant glisser.

L'objet est verrouillé et ne peut pas étre déplacé. Il ne peut en aucun cas étre
sélectionné.

5. Sélectionnez un des boutons et cliquez sur le bouton Visibilité.

Le bouton est masqué. Mais si le projet est exécuté dans Panel Builder Runtime,
l'objet sera affiché normalement.
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Section 14 Textes multiples

Des objets de texte peuvent étre utilisés pour afficher des informations textuelles et
peuvent également refléter des changements dans les balises de contrdleurs.

Objectif
*  Présenter un message de texte variable qui refléte les changements de la
zone calculée.

Configurer des textes

1. Ouvrez Screen4 pour I'éditer. Sélectionnez l'objet Texte portant I'étiquette «
Zone : » et cliquez sur I'onglet Généralités.

2. Cliquez sur Configurer les textes dans le groupe Texte. Connectez le texte
a la balise Zone.
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Configurer des textes Section 14 Textes multiples

3. Ajoutez des chaines de texte et éditez les intervalles selon I'exemple ci-dessous.

— B

e -

[ Ajouter | [ Supprimer |

=

f Texte Valeur de début Valeur de fin
Petite zone : o} 32
Zone de moyenne : 33 &5
Grande zone 313 a3
99 100

» ETrésgrandE FONE &

| Ok || Annuler

Avec le paramétre par défaut de l'objet de texte, Format automatique, il n'y
a pas besoin d'ajuster I'objet pour que la chaine la plus longue puisse tenir

en cours d'exécution.
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Section 14 Textes multiples Exécuter un test de textes multiples

Exécuter un test de textes multiples
1.  Exécutez le projet.

2. Essayez de régler les barres sur différentes valeurs. Cliquez sur le rectangle
dynamique et observez le changement du contréle numérique. Vérifiez que le
texte est également actualisé.

0 20 30 40 50 60 70 80 90 100

I%%%I%*FH

0 20 30 40 50 60 70 80 90 100

H%%#F%%%%%#I#I

Grande zone :
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Exécuter un test de textes multiples Section 14 Textes multiples

68 3BSE069487-600FR



Section 15 Sécurité

L'acces aux objets et aux actions du projet peut étre limité a travers des groupes de
sécurité et des mots de passe utilisateur.

Objectif
* Ajouter des noms d'utilisateur et définir des mots de passe.
*  Configurer un contrdle de login et logout.

» Restreindre l'accés au traitement des recettes.

Configuration de sécurité

1.  Cliquez sur Sécurité dans I'Explorateur de projet pour ouvrir la page de
configuration.

Groupes de sécurité

La sécurité est traitée a travers la division des utilisateurs en groupes de sécurité.
Ces derniers se configurent dans 1'onglet Groupes. Dans cet exemple, les deux
groupes de sécurité par défaut, Administrators (Administrateurs) et Operators
(Opérateurs), sont utilisés.

Utilisateurs

1. Sélectionnez la balise Utilisateurs dans la page de configuration de sécurité.

2. Ajoutez un utilisateur qui appartienne aux deux groupes de sécurité :
Administrateurs et Opérateurs.
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Configuration de sécurité Section 15 Sécurité

3. Ajoutez un autre utilisateur qui appartienne uniquement au groupe Opérateurs.

Mom d'utilisateur Mot de passe Description Groupes
Administrator FEE—— Administrators

SuperlUtilisateur RRRRRRRS Administrators, Operators
3 | Utilisateur1 :

Operators -

ﬂ Lorsque vous quittez la cellule de saisie du mot de passe, ce dernier est remplacé
par des étoiles.
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Section 15 Sécurité Créer un bouton de déconnexion

Comportement de login sur un acces refusé

Une boite de dialogue de login peut s'afficher lorsqu'un utilisateur essaie d'accéder a
un objet dont l'acces est restreint au groupe d'utilisateurs auquel il appartient.

1. Sélectionnez la balise Utilisateurs et cliquez sur le bouton Paramétres.

2. Sélectionnez Afficher la boite de dialogue de connexion pour I'action sur
acces refusé et Normale pour la visibilité.

Généralités Paramétres par défaut sur accés refuse

Regles de mot de passe Sélectionner une action sur accés refuse

|Sh owlLoginDialog

Sélectionner visibilité

|Normal

Logout automatique
[C] Déconnecter les utilisateurs

5 |=") minutes d'inactivité

Créer un bouton de déconnexion
1. Ouvrez Screen3 (I'écran de fond) pour I'éditer.

2. Placez un bouton a c6té du bouton « Ecran de démarrage ». Intitulez le bouton
« Logout ».

3. Sélectionnez Logout, situé dans le groupe Sécurité dans la liste déroulante
de I'action Clic.

3BSE069487-600FR 71



Exécuter un test de sécurité Section 15 Sécurité

Sécurité d'objet
1.  Ouvrez Screen4 pour l'éditer.

Administrateurs

1. Faites un clic droit sur le bouton Enregistrer recette et sélectionnez
Administrators (Administrateurs) pour Sélectionner groupes de sécurité.

Utilisateurs

1. Faites un clic droit sur le bouton Charger recette et sé¢lectionnez Operators
(Opérateurs) pour Sélectionner groupes de sécurité.

Exécuter un test de sécurité
1.  Exécutez le projet.

2. Essayez de vérifier qu'il n'est plus possible de charger ni d'enregistrer des
recettes sans se logger et que la boite de dialogue de connexion s'ouvre
lorsqu'on appuie sur un des boutons.

3. Entrez en tant qu'administrateur et enregistrez une recette.

4. Essayez de charger une recette.
La boite de dialogue de login s'ouvre.

5. Entrez en tant qu'Utilisateurl et chargez une recette.

6. Essayez d'enregistrer une recette.
La boite de dialogue de login s'ouvre.
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Section 15 Sécurité

Exécuter un test de sécurité

7.

8.
9.

Entrez en tant que SuperUltilisateur. Essayez d'enregistrer et de charger des
recettes.

KE% Login A
Vs

User Name
[SuperUtiIisateur ']

Pazzward
EEEL L]

L s @i

Déconnectez-vous.

Vérifiez qu'il n'est plus possible de charger ni d'enregistrer des recettes.
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Exécuter un test de sécurité Section 15 Sécurité
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Section 16 Touches de fonction

Des touches de fonction peuvent étre utilisées pour réaliser des actions et exécuter
des scripts. Ceci permet un controle de 'opérateur des données et de la fonctionnalité
des écrans, indépendamment de 1'écran activé.

Les touches de fonction peuvent également étre configurées comme touches de
fonction locales, c'est-a-dire applicables a des écrans individuels. Dans cet exemple,
nous utilisons des touches de fonction globales.

B

Contexte touche de fonction

@ Global ™ Ecran Sélectionner un écran.., -

Objectif

*  Programmer des actions pour que les touches de fonctions puisse permettre
de changer 1'écran, définir les valeurs de balises de contrdleurs, gérer les
recettes et afficher la boite de dialogue de login.

*  Programmer des touches de fonction pour exécuter des scripts.

Définir des actions de touches de fonction

1. Cliquez sur Touches de fonction dans 1'onglet de ruban Insérer.
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Définir des actions de touches de fonction Section 16 Touches de fonction

Afficher écran

1. Cliquez sur ... sous Actions sur la ligne de touche de fonction F1 pour ouvrir
la boite de dialogue Propriétés. Cliquez sur Ajouter et sélectionnez Afficher
I'écran de démarrage, situé dans le groupe Ecran, dans la boite de dialogue
Nouvelle Action.

M| Proprités ESREER

KeyDown

a1

Ajouter

| » | Afficher I'écran de démarrage T1X

[ |
J [ Insérer ]
[ |

Supprimer

[Déplacer vers le haut]

[ Déplacer vers le bas ]

2. Cliquez sur la ligne de la touche de fonction F2. Sélectionnez Afficher écran
comme action Screen2 dans la liste déroulante d'écran.

3. Configurez la touche de fonction F3 pour afficher Screen4.
Sécurité

1. Cliquez sur la ligne de la touche de fonction F4. Sélectionnez Login, situé
dans le groupe Sécurité comme action.

Définir les valeurs de balises de controleurs

1. Cliquez sur la ligne de la touche de fonction F5. Sélectionnez Définir données
analogiques comme action, situé dans le groupe Contréleur and la balise Poids
dans la liste déroulante Sélectionner balise. Indiquez la valeur analogique 50.
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Section 16 Touches de fonction Définir des actions de touches de fonction

2. Configurez les touches de fonction F6 et F7 pour contrdler les balises
Longueur ct Largeur.

Recette

1. Configurez la touche de fonction F8 pour charger Recipel et la touche de
fonction F9 pour enregistrer Recipel. Laissez Données des recettes vide.

Définir fuseau horaire, région et heure d'été

1. Configurez la touche de fonction F10 pour définir le fuseau horaire, la région et
I'neure d'été. L'action est située dans le groupe Autre.

Touche de fonction | Actions

F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
F4 Login
F5 Set Analog
Fé& Set Analog
F7 set analog
F3 Load Recdpe
Fa Save Redpe
» |F10 ESetTlme Zone, Region and Daylight Saving
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Définir des scripts de touches de fonctions Section 16 Touches de fonction

Définir des scripts de touches de fonctions

Les touches de fonction peuvent également étre utilisées pour déclencher des scripts.

Calcul de zone

Programmez une touche de fonction pour le calcul de la zone de 1'objet rectangle :

1. Cliquez sur la ligne de la touche de fonction F11. Sélectionnez le mode
d'affichage Script en cliquant sur 'onglet Seript en bas de I'écran.

2. Cliquez sur le nceud F11 et double-cliquez sur son nceud KeyDown.

3. Calculez la zone de 1'événement KeyDown avec ce code :

Globals.Tags.Area.Value =
{double) Globals.Tags.Length.Value *
(double) Globals.Tags.Width.Value / 100;

L'utilisation d'un script de touche de fonction élimine le besoin de séparer la
balise de déclenchement (Calc).

Acquitter toutes les alarmes

Programmez une touche de fonction avec un « Acquitter tout » pour les alarmes :

1. Sélectionnez le nceud KeyDown pour la touche de fonction F12.

2. Tapez le code d'événement KeyDown suivant :

Glokbals.AlarmServer.,Acknowledge ()

Code C# dans l'onglet Script :
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Section 16 Touches de fonction Exécuter un test des touches de fonction

public partial class FunctionKEeys

{
void F11 EKeyDown (System.0Object sender, System.Eventhrgs e)
{

Globals.Tags.Area.Value =
{double) Global=s.Tags.Length.Value *
{doukle) Globals.Tags.Width.Value /100;

void F12 EKeyDown (System.0Object sender, System.Eventhrgs e)

{
Globals.AlarmServer.heknowledge () ;2

Exécuter un test des touches de fonction

1. Exécutez le projet.

2. Vérifiez que toutes les touches de fonction définies (sur le clavier du PC)
exécutent les actions définies.
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Exécuter un test des touches de fonction Section 16 Touches de fonction
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Section 17 Renvoi

L'outil de renvoi apporte une vue d'ensemble des endroits ou une balise spécifique
est utilisée dans le projet en cours.

Objectif

Repérer rapidement toutes les occurrences d'une balise spécifique.

Utiliser I'outil de renvoi

1.  Sélectionnez la balise CompteurEtDéfilement dans la page de configuration
Balises et cliquez sur le bouton Renvoi.

L'outil de renvoi s'affiche.

Remwvoi - 0 X

Tags.CompteurEtDefilement
Screenl.Circularieterl (Walue)
Screenl.Alider] (Value)

Screenl. Trend1.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Loglteml (Value)

Double-cliquez sur le premier ¢lément de la liste.

La page de configuration du serveur d'alarme s'ouvre sur le bureau.

Double-cliquez sur le troisi¢éme élément de la liste.
Screenl s'ouvre sur le bureau et Slider] est sélectionné.
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